
CENTRE 

DE LOISIRS 

MERCREDIS du CYCLE 1               
(du 06 janvier au 21 février) 

INFOS PRATIQUES
POUR LES ÉLÈVES DES ÉCOLES DE MAGUICHE,                              

DU PARC ET DE TOCTOUCAU

HORAIRES
JOURNÉE : 
9h00/16h30
Demi- journée : 
9h00/12h30
ACCUEIL : de 7h00 
à 9h00 et de 
16h30 à 19h00

P.A.I.
pour les enfants 

bénéficiant d’un PAI, les 
parents doivent fournir 
le protocole et remettre 

le traitement 
correspondant à l’équipe 

d’animation.

MODE D’EMPLOI DES RÉSERVATIONS

1   - Ouverture des droits d’accès auprès du service Education.
2   - Réservation et annulation en ligne sur votre Compte Famille ,  jusqu’au 

dimanche soir précédant  le mercredi, en fonction des places disponibles.
3  - Renseignements et annulation hors délais auprès de Philippe GUEGLIO  

au  06 86 41 78 28 ou par courriel à alsh@mairie-cestas.fr
4   - Règlement sur votre Compte Famille sur www.mairie-cestas.fr

Pour ne pas être 
facturée, toute 
absence non 

annulée dans les 
délais devra être 
justifiée par un 

certificat médical

ÉLÉMENTAIRE

DU

PARC

Le centre d’accueil est animé par une équipe d’animateurs qualifiés permanente (BAFA, CAP 
Petite Enfance, BAFD et BPJEPS) adaptée à la fréquentation des enfants.

Ville de Ville de

LIEU D’ACCUEIL
Elémentaire du Parc 
Chemin du Parc
Tel : 06.07.15.86.62   

05.56.07.29.82
(numéros accessibles 
pendant les vacances 
et mercredis)

Pensez à adapter 
les vêtements de 
vos enfants aux 

activités 
proposées et à la 

météo.

mailto:alsh@mairie-cestas.fr


Le projet pédagogique est consultable à l’accueil du centre de loisirs 
Le projet éducatif et le règlement intérieur des services périscolaires  

et extrascolaires sont disponibles sur le site internet

CENTRE de LOISIRS ÉLÉMENTAIRE

DU PARC – MERCREDI

MERCREDI 08/01/25 MERCREDI 15/01/25 MERCREDI 22/01/25 MERCREDI 29/01/25
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Activités manuelles : Carte 
bonne année - Création 
d’une Pokéball et d’un 
bracelet porte bonheur

/
Activité sportive : Basket
Et Jeu : prise du drapeau

/
Activité informatique :

Modélisation 3D, création 
d’une maison

(avec l’animateur numérique de la 
commune) 

Activités manuelles : Main 
de Méli Mélo et

Coloriages de manga
/

Jeux en extérieur :
Queue du Diable - Tisse ta toile 
comme Spiderman (tchoukball)

/
Activité informatique :

Modélisation 3D, création d’un 
robot futuriste

(avec l’animateur numérique de la 
commune) 

Sortie à la ludothèque de 
Canéjan pour les CP/CE1 

(20 enfants max)
/

Jeu extérieur : Ballon espion
/

Activité manuelle : Création 
d’un morpion super héros

/

Activité informatique :Création 
d’un casque de réalité virtuelle

(avec l’animateur numérique de la 
commune) 

Journée déguisée sur le thème 
super héros à la Ludothèque 

CE2/CM (20 enfants max)
/

Activité manuelle :Coloriage manga
/

Jeu extérieur : Béret basket
/

Activité informatique : Création 
d’un casque de réalité virtuelle

(avec l’animateur numérique de la commune)
/ 

Activités libres : activités 
proposées par les enfants 
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Activités manuelles :
Bouclier « Captain

America » et Création d’un 
bracelet brésilien  

/

Activités à la salle de rink :
Passe à 10 géante + tournoi

/
Activité informatique :

Modélisation 3D, création 
d’une maison 

(avec l’animateur numérique de la 
commune) 

Activités manuelles : Masques 
super héros et Main méli mélo

/

Rencontre avec la RPA, travail 
intergénérationnel sur un projet 

théâtre sur « l’école d’hier et 
d’aujourd’hui »

/

Grand Jeu nature : Twister géant
/

Activité informatique :
Modélisation 3D, création d’un 

robot futuriste
(avec l’animateur numérique de la 

commune) 

Activités manuelles :
Main méli mélo - Fresque 
hivernale et Création d’un 

masque de super héros
/

Jeu sportif : Batte-man et 
Batte-girl (base-ball)

/

Activité informatique : 
Création d’un casque de réalité 

virtuelle
(avec l’animateur numérique de la 

commune) 

Grand jeu :
Douaniers-contrebandiers

Les douaniers doivent intercepter 
les contrebandiers qui tentent de 
dérober les super héros les plus 

puissants de l’univers !
/

Activité manuelle : Dessins en 
pastels

/
Activité informatique :

Création d’un casque de réalité 
virtuelle

(avec l’animateur numérique de la commune) 



Le projet pédagogique est consultable à l’accueil du centre de loisirs 
Le projet éducatif et le règlement intérieur des services périscolaires  

et extrascolaires sont disponibles sur le site internet

CENTRE de LOISIRS ÉLÉMENTAIRE

DU PARC – MERCREDI

MERCREDI 05/02/25 MERCREDI 12/02/25 MERCREDI 19/02/25
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Spectacle « l’ombre des choses » dans le 
cadre de Méli Mélo (20 enfants max) 

/

Grand Jeu extérieur : Super banane
/

Atelier : nouveaux jeux de société
/

Activité manuelle : Création du marteau de 
Thor

/

Activité informatique : Création d’un niveau 
de jeu de course multijoueurs en 3D

(avec l’animateur numérique de la commune) 

Activités manuelles :
Cœur de St valentin (activité avec de la 

laine) et Pixel art super héros
/

Grand jeu : Carré magique
/

Activité informatique : Création d’un 
niveau de jeu de course multijoueurs en 

3D
(avec l’animateur numérique de la commune) 

Activité manuelle :
Coloriage de super héros Marvel

Crée ton super symbole
/

Activité extérieure : Biathlon
/

Activités libres : activités proposées par 
les enfants

/

Activité informatique : Jeux en réseaux 
pour tous les âges

(avec l’animateur numérique de la commune) 
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Médiathèque (lecture de comics super héros) 
(20 enfants)

/
Activité manuelle : Création d’une guirlande 

de fleurs
/

Jeu sportif : Big foot
/

Jeu musical : Blind test musical super héros
/

Activité informatique : Création d’un 
niveau de jeu de course multijoueurs

en 3D
(avec l’animateur numérique de la commune) 

Activité extérieure :
Super héros contre super vilains

/

Course d’orientation à Monsalut en vélo 
(apporter vélo en bon état + casque)

/

Activités manuelles : Mandala super 
héros - Crée ton super héros

Peinture de super héros
/

Activité informatique :
Création d’un niveau de jeu de course 

multijoueurs en 3D 
(avec l’animateur numérique de la commune) 

Jeu extérieur : Bataille géante
/

Activités manuelles : 
Création de pantins super héros

Et d’un bracelet en fleurs
/

Rencontre avec la RPA, travail 
intergénérationnel sur un projet théâtre 

: « l’école d’hier et d’aujourd’hui »
/

Activité informatique :
Jeux en réseaux pour tous les âges 

(avec l’animateur numérique de la commune)
/

Activités libres : activités proposées par les 
enfants  


